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SESSION — pamatanie si informacii na strankach
Priklady: prihlasovanie, objednavka, anketa



Autentifikacia

* SESSION
© Chrani len PHP stibory

o HTTP

o Chrani celé ¢asti web-servera
O napr. subor .htaccess
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Su to premenné (asociativne pole), v ktorych si
mozeme udrziavat nejaky "stav" (kto je prihlaseny,
obsah nakupného kosika, atd’.)

Ma unikatne session ID (generuje PHP)

St uloZeneé na serveri, ale kopia session ID je aj na
strane pouzivatel'a/klienta

U klienta mo6zu byt informacie o SESSION ulozené v
adrese prehliadaca (URI) alebo v COOKIES

Spustenie SESSION musi byt pred Pubovol’nym
vypisom (PHP, HTML ...). Pozor na prazdne
riadky v zdrojovom subore.



session_ start() — nastartuje pouzivanie SESSION na
stranke. Musi byt pred 'ubovolnym vypisom (PHP
alebo HTML) na stranke aj prazdnym riadkom v
zdrojovom HTML kode.

Pristup, resp. vytvaranie premennych —
$ SESSION|['meno_premennej']

session_unset() — zrusi vsetky premenné uloZené v
SESSION

session_ destroy() — zrusi informéciu o existencii
SESSION, nie premenné, ktoré v nej boli
ulozené




spustenie SESSION (musi byt na kazdej stranke, kde
chceme pristupovat k idajom ulozenych v SESSION)
— session_start()

Praca so SESSION (prirad'ovanie, kontrola,...) —
$_SESSION|['premenna']

Ukoncenie prace so SESSION (ak uz na Ziadnej
stranke nebudeme vyuzivat idaje ulozené v

SESSION) — session_unset(),
session_destroy()



Doplnime doterajSie stranky TWD tour o ¢ast
prihlasenie/odhlasenie

S objednavkou moéze pracovat len prihlaseny
pouzivatel

Treba udrziavat informaciu o prihlaseni

Po skonceni prace by sa mal pouzivatel odhlasit



Vytvorime stranku s prihlasovanim/odhlasovanim —
jednoduchy formular s prihlasovacim menom a
heslom.

Zatial sa bude moct prihlasit len pouzivatel uwa s
heslom uwa. Budeme kontrolovat len v zdrojovom
kode. Dalsich pouzivatel'ov pridame neskor.

ukazka:



Po tspeSnom prihlaseni (overeni mena a hesla) si
zapamatame, Ze je pouzivatel prihlaseny.

Vyuzijeme SESSION — zapamatame si pouZzivatela
Musime nastartovat SESSION — session_ start()
(prikaz musi byt na "zaciatku" stranky pred
I'ubovolnym vypisom)

Do premennej $_ SESSION|['user'] si zapamatame
prihlasovacie meno prihlaseného pouzivatela

Upravime kontrolu zobrazenia prihlasovacieho
formulara. Bude zavisiet od existencie SESSION.

ukazka:



Treba skontrolovat, ¢i je prihlaseny nejaky pouzivatel
— C1 je definovana premenna $ SESSION|'user’]
Ked’Ze budeme pouzivat SESSION, musime ich najprv
nastartovat, aby sme mohli vyuzivat premenné, ktoré
uz boli ulozené.

Cely doterajsi kod objednavky musime vlozit do
podmienky

if (isset($_SESSION['user']))

ukazka:



Doterajsi stav

» Kontrola pri objednavke — funguje
e Odhlasenie — nefunguje = krok ¢. 4

 Prihlasenie — funguje
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Zatvorenim prehliadaca

Na paneli Web Developer (v Mozilla Firefox alebo
Google Chrome) v ¢asti Cookies pouzijeme niektora z
moznosti:

Clear Session Cookies

Delete Domain Cookies
Delete Path Cookies

Iné moznosti podla prehliadaca



Krok ¢. 4 — odhlasenie

» Stranka s prihlasenim/odhlasenim bude mat 4 casti
(logické):

o Nikto nie je prihlaseny, zobrazi sa formular na prihlasenie

o Nikto nie je prihlaseny, ale prave sa snazi prihlasit — kontrola
prihlasovacieho formulara

o Niekto je prihlaseny, zobrazi sa formular/tlacidlo na
odhlasenie

o Niekto je prihlaseny a prave sa snazi odhlasit — kontrola
odhlasovacieho formulara + zruSenie SESSION a jej
premennych
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Yysledky ankety

. (2 super
(43 taka obyZajna
(1) o nicom

Hlasovanie

Ako hodnotite nasu ponuku zajazdowv?

O super O taka obyéajna © o nicom

[ Hlasuj v ankete ]

Hlasovat moze len
prihlaseny pouzivatel
Hlasovanie (vyber z 3
moznosti)

Vysledky ankety
uchovavame v SESSION

Spracovanie (inicializacia +

pridavanie do
premennych v SESSION)

Vypis ankety zo SESSION
vo forme grafu (obrazky s
pevnou vysSkou a Sirkou
podl'a poctu hlasov)



» Vynulovanie SESSION premennych po prihlaseni (na
stranke login.php):
$_SESSION['anketa']['super'] = 0;
$ SESSION['anketa']['normal'] = o;
$ SESSION['anketa']['hrozna'] = o;

» Hlasovanie (pripocitanie hlasu):
$ SESSION['anketa'][$ POST['anketa']]++;

ukazka: ,



Obrazkom (1 x 1 px) nastavime spravne velkosti:

echo '<img src="obrazky/modra.gif" alt="" height="20"
width="". ($_SESSION['anketa']['super'] * 10) .’
title="super"> (' . $_ SESSION['anketa']['super'] . ')
super<br>';

Namet na vylepsSenie: Upravte vykreslovanie grafu
tak, aby sa graf (obdlZniky) vykreslil maximalne v §irke
400 bodov, a to aj vtedy, ked 'ubovolny pocet hlasov
prevysi hodnotu 400. Sirku obdlZnikov bude nutné
percentualne prepocitat.



Dakujem za pozornost ©
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